
Digitutkijat
Ohjeet pelaamiseen



Ennen peliä



Hei! Olen tutkija 
Vimma ja olen 
unohtanut 
tietokoneeni 
salasanan. 

Auttaisitteko minua 
selvittämään 
salasanan?



Ohjeet pelaamiseen

• Muodostakaa parit.

• Siirtykää selaimella osoitteeseen: 
play.seppo.io

• Valitkaa kieli ja syöttäkää 
pelikoodi ks. seuraava dia.

• Aloittakaa pelaaminen!

Huomio!

• Muistakaa vastaamisen jälkeen 
lukea aina tehtäväpalaute. Sieltä 
löydätte salasanan puuttuvat 
kirjaimet.

• Kirjoittakaa kirjaimet paperille!





Pelin jälkeen





Mitä ajatuksia viestit herättivät?



Muista nämä!
Älä jaa omia äläkä muiden 
tietoja netissä.  

Kerro aina aikuiselle, jos 
jokin asia mediassa 

mietityttää tai huolettaa. 





Laita älylaitteet ja pelit pois __________ ennen 
nukkumaanmenoa.

Rauhallinen musiikki ja _________ auttavat rauhoittumaan ja 
rentoutumaan.

Kun jokin asia mediassa mietityttää, kerro __________.

Täydennä robottien ohjeet



Digihyvinvointi on taitoa 
käyttää mediaa niin, että mieli ja 
keho voivat hyvin.
 

Mitä sinä teet arjessasi oman 
digihyvinvoinnin eteen?





a) Otin kuvan taulusta. Laitan sen sulle pian! 

b) Enkusta sivu 17 tai sit ei! 

c) Joo tee koko matikan kirja alusta loppuun 

d) Joo, tuli vaan matikasta sivu 11 ja lukuläksy

e) Kyl sun pitäis tietää 

f) Tänään tuli matikasta s. 32, tehtävät 5–8. 
Enkussa piti jatkaa tarinan kirjoittamista. 
Tarviitko apua?

g) Oisko ollut jotain matikasta ja sit ehkä se äikän 
tehtävä? 

Mikä on paras vastaus? 



Hyvät kaveritaidot ovat tärkeitä myös mediassa. 

Muista nämä asiat, jos kohtaat kiusaamista:

Ilmoita opettajalle tai muulle aikuiselle.

Kerro mitä tilanteessa tapahtui ja keitä
oli paikalla​. Ota kuvakaappauksia.

Ole reilu muita kohtaan: älä kiusaa ja puutu 
kiusaamiseen sekä osoita tukeasi kiusatulle.​

Aivan!





• Väite ja kuva ovat 
uskomattomia (kuva tehty 
tekoälyllä).

• Eri kieliä sekoitettu
• Kirjoitus- ja kielioppivirheet 

(MASA)
• Epäluotettava lähde 

(breakyourownnews.com)

Mistä tunnistaa valeuutisen?



Mistä tunnistaa 
tekoälyn luoman 
kuvan?

• Esineet kelluvat eikä niistä pidetä kiinni.
• Kuvasta löytyy ylimääräisiä asioita (kuvassa 

käsiä).
• Kuvasta löytyy ylimääräisiä esineitä (kuvassa 

haarukoita).
• Kuvasta löytyy outoja asioita (kuvassa 

juodaan tomaattimehua tomaattipastan 
kanssa).

• Kasvot näyttävät todella sileiltä ja 
epäluonnollisilta.



Kiitos!
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