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Pelaa DIGIFIT-kirppua
kavereiden tai perheen
kanssa

Leikkaa ja taittele DIGIFIT-kirppu ohjeen
mukaan.

Kieputa kirppua peukaloiden ja etusormien
valissa valitun kuvan tai sanan mukaan.
Kirpun jokaisesta luukusta 16ytyy kysymys
ja vinkki.

Voit tehda myds omia DIGIFIT-kirppuja ja
keksia siihen itse mediankayttoon liittyvia
kysymyksia ja tehtavia.
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Leikkaa nelio arkista ~ Taita kulmat 1-4 Kaanna arkki ympari
yhtenaista viivaa keskelle. tama puoli poytaa
pitkin. vasten.

N,

Taita kulmat Tee keskelle Pujota sormet
keskelle. taitokset pysty- ja “taskuihin” ja
vaakasuuntaan. aloita pelaaminen.

Euroopan unionin
osarahoittama

Taman julkaisun sisallostd vastaa yksinomaan MLL,
————————————————————————————————————————————— - eika se valttamatta vastaa Euroopan unionin nakemysta.

Leikkaa saksilla kd3ntépuolen linjaa pitkin.



