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MANNERHEIMIN
LASTENSUOJELULIITTO

Pelaa Eskarista ekalle
-kirppua kavereiden
tai perheen kanssa

Leikkaa ja taittele kirppu ohjeiden
mukaan. Kieputa kirppua peukaloiden ja
etusormien valissa valitun kuvan
mukaan. Kirpun jokaisesta luukusta
|6ytyy pohdittavaa.

Tehkaa yhdessa myos omia kirppuja ja
keksikaa siihen itse tehtavia ja

kysymyksia.
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Leikkaa nelio arkista Taita kulmat 1-4 keskelle.

yhtendista viivaa pitkin.

Kaanna arkki ympari tama Taita kulmat keskelle.
puoli poytaa vasten.
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Tee keskelle taitokset Pujota sormet “taskuihin”

pysty- ja vaakasuuntaan. ja aloita pelaaminen.



