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Olettepa te pelanneet hienosti ja teilla
on hyvia ajatuksia ja ideoita. Kiitos!
Minun nimeni on
ja minun mielestani nyt olisi juhlan paikka.
PN Voisimme suunnitella yhdessa Paivakotirauhajuhlan,
P vai mita? Millaisesta paivakotijuhlasta sina pitaisit?
P Kertokaa vuorotellen juhlatoiveenne. Jokainen saa
o liilkkua vuorollaan yhden askeleen eteenpdin.
Sitten olettekin MAALISSA!
' (4.
inun nimeni on . Mina yritdn aina
1 Mi . . Min vritin ai
[} nayttaa kavereilleni, ettd tykkaan heistd. Mutta joskus se ei suju niin
1 hyvin. Minusta tuntuu, etta kaverini eivat aina ymmarra, mita tarkoitan.
Mitd me voisimme sinun mielestasi tehda taalla yhdessa, jos
[ | haluamme nayttas, etta valitamme ja tykkdamme toisistamme?
Kertokaa vuorotellen. Jokainen saa liikkua vuorollaan yhden askeleen
eteenpadin. Sina joka istut ldhimpana minua, voit aloittaa.
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RAUHAPELI

Pdivdkotirauhapeli pohjautuu Folkhdlsanin tuottamaan Dagisfred-peliin. ’ ’



